Eclairer des phares de voiture

Ouvrir la photo sous Photoshop. Dupliquer le calque par « CTRL+]) ».

Prendre l'outil « Ellipse de sélection ». ‘ 5 ® (O outil Ellipse ¢
) Ul Kectangie ae

Enfoncer la touche « SHIFT » ou « Maj » et a partir ) Outil Rectangle de sélection 1 colonne

du haut gauche du phare (a partir des croix sur la
photo) entourer les deux lentilles de phare. Cela
demande un peu de doigté ! Si ca n’est pas
concluant, ne pas hésiter a refaire I'opération

jusqu’a ce que cela soit OK. ‘

Ensuite, se positionner sur 'onglet des calques et
aller, en bas, sur « Créer un claque de remplissage
ou de réglage » et sélectionner « Niveaux ».

iy u Niveaux

Paramétre prédéfini :  par défaut ~

RVB . Automatiques

v d

&
minosité/Contraste... X
Niveaux...

r Courbes...

Wik n Niveaux

Paramétre prédéfini = Personna...

Et ajuster I'éclairage en déplacant le curseur de droite vers la »

RVB - Automatigues

gauche de facon a avoir des valeurs
affichées de 0, 100 et 0,85.

@

Se repositionner sur 'onglet « Calques »
et de nouveau sur « Créer un claque de

remplissage ou de réglage » et aller sur
: - !
« Telnte/Satural'lon ». » Teinte/Saturation

Balance des couleurs...
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Une nouvelle fenétre s’ouvre et cliquer sur I'icone « Ce réglage

E u Teinte/Sz
s'applique a tous les calques inférieurs (Cliquez pour écréter selon le

Param €défini :  personnalisée

calgue). » et déplacer le curseur « Teinte » vers la gauche pour avoir \ S
une valeur de 149/150 et celui de « Saturation » vers la droite pour
une valeur de 20.

. Calques
Revenir sur 'onglet « Calques ».
. . . Q Type v W @ T IO &
Dupliquer en cliquant sur le petit + en

Normal .~ Opacité : 100 %

bas de I'onglet et passer ce nouveau [ AN ST

O . Calque 1
O

calque de « Normal » a « Dentité

linéaire (Ajout).

Densité linéaire - (Ajout)

+ 5 { Teinte/Saturation 1
Normal
Fondu
Obscurcir
Produit

Densité couleur +
Densité linéaire +

Couleur plus foncée

Eclaircir

Superpaosition

Densité couleur -

Densité linéaire - (Ajout)

Couleur plus claire

@

Ensuite, toujours le nouveau calque grisé, cliquer sur I'icone fx et sur

; ; fx O @ m
aller sur « Option de fusion ». - > -
Options de fusion...

Une nouvelle fenétre s’ouvre ou il faut décocher la case « Calque

| 4

formé par la transparence » et valider par « OK ».

OK
Annuler

Densité linéaire - (Ajout) MNouveau style...
& 100
9 Apercu
Contour “ o
on avan

Texture & 100
Contour
Ombre interne
en tant que groupe
Lueur inteme 1 es en tant que groupe
Satin
Incrustation ¢

Incrustation

Ombre portée
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Prendre l'outil « Pinceau » et cliquer sur chaque lentille de phare et réduire I'opacité a 42%
puis réduire la taille du pinceau a environ 30px et peindre les bords du pare-choc.

Et voila, I'éclairage des phares est terminé et on peut voir le résultat ci-dessous.
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